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MW Descubrir los
oficios antiguos

Entrevista a

m Al agua con los
deportes niuticos
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oficios antiguc

ACutntas profesiones conocZis? Seguro que buena parte de ellas estfn relacionadas

con ordenadores, botoncitos, luces y otros adelantos. AC—mo se las arreglaban nuestros

abuelos cuando todo esto no exist'a? Pues la respuesta es muy ficil: la falta de

comodidades les obligaba a usar el ingenio y todos los recursos que ten’an a su alcance.

Gracias a eso, se crearon ocupaciones como la de sereno, tejedora, afilador, herrero...

AOs suena alguno de estos oficios? Pues para que el desuso no signifique su olvido,

vamos a hacer un repaso por algunos de ellos.
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ce ya bastantes
—0s desapare-
ieron de las ca-
les de nuestras
ciudades los serenos,
siempre prontos y dis-
puestos a acudir a la lla-
mada de los vecinos que
volv’an a casa de noche.
El t'pico sereno era astu-
riano, concretamente de
la zona de Cangas del
Narcea, y sol'a cubrirse
con una peque—a gorra,
llevaba un voluminoso
manojo de grandes llaves
Ncomo eran antes las de
los portalesN y un chuzo,
una especie de bast—n o
palo grueso terminado
en punta de hierro.
Cuando golpeaban con
Zl los adoquines o baldo-
sas de la calle, el chuzo
hac’a salir chispas. Esa era
su arma intimidatoria,
que tambiZn serv’a de
defensa en el caso de que
alguien les atacara o pre-
tendiera robarles. Uno de
sus cometidos consist'a
en cantar las horas a in-
tervalos de quince

minutos, lo que supon’a
un total de cuatro veces
a la hora. Como no siem-
pre llevaban reloj, el
tiempo aproximado a ve-
ces lo med’an caminando
cuarenta o cincuenta pa-
s0s, y entonaban de nue-
vo su cantinela: OALas
doce en punto y sereno!O
Actualmente, ha vuelto
a surgir la figura del se-
reno a travZs de algunas
organizaciones. Un ejem-
plo bien cercano lo tenZis
en Gij—n.
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Continuamos nuestro viaje por antiguas ocupaciones, y la siguiente
parada es la del herrero. Desde que el hombre descubri— el hierro, hace
miles de a—os, se dedic— a trabajarlo, a transformarlo en objetos
necesarios, como herramientas, armas para defenderse y para cazatr,
medios de transporte... As’ surgi— el oficio de herrero que ayud— al
progreso de la humanidad. En vuestra casa, en la escuela y en la calle,
veis diariamente muchas cosas de hierro: rejas, pasamanos de escaleras
y otros objetos. Lo que antes hac’a el herrero en su taller, calentando

el metal y dfndole forma a martillazos, hoy se hace con mtquinas, en
las ftbricas. Aunque en lugares de menos desarrollo tZcnico acen sigue
practictndose este viejo oficio. Si 0s apetece conocer un poco mis de
cerca en quZ consist'a su labor, el Museo de Grandas de Salime, tiene

una sala dedicada a Zste y otros oficios tradicionales. TambiZn podZis
asomaros entrando en su ptgina web: www.museodegrandas.com.

Es el turno de la tejedora.
Antiguamente, el
aislamiento y la
necesidad hicieron que
las mujeres aprendieran
a manejar el telar para
tejer mantas, escarpines
Ngruesos calcetines de
lanaN y otras prendas de
vestir. Las mujeres
combinaban este oficio
con la realizaci—n de
otras tareas del campo
para poder subsistir.
Algunas prendas y
tapices que realizaban
son autZnticas obras de
arte y en determinadas
localidades como
Taramundi acen se
elaboran. Al tejer se pone
en prictica la tZcnica de
entrelazar hilos y
cruzarlos de una forma
ordenada. Para ello es
necesario el uso de un
instrumento
fundamental: el telar.

6o

Si os parece, podemos fi-
nalizar con el afilador.
Quizt vuestros padres o
abuelos os hayan habla-
do de este se—or que re-
corr'a las plazas y calles
anuncitndose con el soni-
do de un caramillo Nun
instrumento similar a una
peque—a arm—nicaN.

El afilador se encargaba
de afilar cuchillos, tijeras
y otros utensilios de cor-
te. Iba por los caminos
sobre su bicicleta, una
muy peculiar, pues lleva-
ba instalada una piedra
de afilar, que se pon’a en
funcionamiento al peda-
lear.
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AQuZ Lunni es tu fa-
vorito?
(Lucrecia).

Lucho, Apor quZ crees
gue eres uno de los
Lunnis favoritos entre
los ni—0s?

Las mamisy los papts
dicen que los ni—os se
van a la cama mis tar-
de desde que vosotros
sal’s por la tele a las
nueve. ACrees que es
verdad?

(clex).

A LA CAMAL...

AA ti te gusta ir al co-
legio?

Lupita, tae tambiZn
gustas mucho a los ni-
—0s, Apor quZ?

AEn tu clase hay ni—os
gordos?

A algunos ni-os les
discriminan porque les
gusta leer mts que ju-
gar con otros ni—os.
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Y a usted, profesor
Lutecio, AquZ le parece
gue a los ni—os les in-
sulten por su f'sico en
el colegio?

AY si les insultan por
ser de otra nacionali-
dad?

A ti Bruja Lubina, Ate
gustan los ni—0s?

ALas brujas siempre
hacZis travesuras? ATe
gusta que te ayuden
los ni—0s?

AQuZ aportan Los
Lunnis a la infancia?
(Lucrecia).

(clex).

AQuZ es lo mis bonito
gue os han dicho los
ni—os?

(Lucrecia).

(clex).

MAGEIZINE | 5

Unos personajes
con mucho gancho

Ocho son los Lunnis, a los que acompa—an los terr'colas cle
el guapo cantante de OT, y Lucrecia, una dulce mamz. Po
si acen no los distingues, aqu’ tienes una peque—a gu'a qu
ayudart a identificarlos.

¥ El primero de ellos es el profesor Lutecio, el sabio
cient’fico. Va acompa—ado de su amiga Lura—a.

¥ Frente a ZI se encuentra la bruja Lubina, eso s’, buena.
Supone la sabidur’a popular y hace p—cimas para ayL
a sus amigos.

¥ Lublce es el Lunni azul, que representa a la creatividac
Le gusta mucho leer cuentos y contar historias.

¥ El gamberrete del grupo es Lucho, uno de los mu—eco
amarillos; en concreto el de los pelos de punta. Le encal
gastar bromas a sus amigos de Lunalunera. De mayor
quiere ser futbolista.

¥ Lulo, el otro amarillo, sabe mucho de ordenadores y le
encanta componer meesica para sus amigos. Le gusta m
Lula, pero le da vergYenza dec'rselo.

¥ Lula es la adolescente un tanto pija, pero solidaria con
el Medio Ambiente. La reconocerZis tambiZn por su co
azul claro.

¥ Lupita es la mayor del grupo, un tanto mandona y
sabelotodo. Es muy lista y presenta el Telelunnis. Utiliz
gafas y normalmente lleva trenzas.

¥ Lulila es la peque—a del grupo, ingenua y preguntona,
quiere saberlo todo. Estf aprendiendo a leer.



PASETIEMPOS

LAS 7 DIFERENCIAS

COPIA EL DIBUJO

OLVIDAR EL CARNET DE CONDUCIR.

Una se—ora se dej— olvidado en casa el permiso de conducir.
No se detuvo en un paso a nivel, despreci— una se—al de

direcci—n prohibida y viaj— tres bloques en direcci—n contraria
por una calle de sentido cenico. Todo esto fue observado
por un polic’a municipal, quien, sin embargo, no hizo el
menor intento para imped'rselo. APor quZ?







